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— Ildentificacdo do Proponente

Proponente: DESPORTIVO RIO GRANDE

CNPJ: 20393884000107

E-mail: desportivoriogrande@gmail.com

Municipio: Parnamirim

Telefone: 84998508975

Responsével Majoritario: ARTHUR DAVID CARVALHO VERAS DE SOUSA

— Identificacao do Projeto

Ndmero do Projeto: 2503477

Titulo do Projeto: Aprender para Vencer |
Destinagao: Atividade Regular
Detalhamento: --

Periodo do Realizagdo: 12

Valor Solicitado: R$ 1.081.816,78

—— Objeto do Projeto

Promocgéo da pratica esportiva como instrumento de integragéo e inclusdo social, contribuindo para a formagé&o geral e integral do beneficiario.

— Manifestacao Esportiva

Manifestagao: Educacional

Tipo Esporte Modalidade
Olimpico Badminton Badminton
Olimpico Basquete Basquete
Olimpico Voleibol Volei de quadra
Olimpico Luta Livre Outros

— Local de Execucgao

Pais UF Municipio Logradouro Data Inicio Data fim
Brasil Rio Grande do Norte Parnamirim Rua Nisia Floresta, n? 149, Nova Parnamirim - --

Publico Beneficiario

Total: 200

Pessoa Faixa etaria Sexo Quantidade PCD Tipo PCD
Criangas de 6 a 11 anos Feminino 75 Nao -
Criangas de 6 a 11 anos Masculino 75 Nao -
Adolescentes de 12 a 18 anos Feminino 25 Nao --
Adolescentes de 12 a 18 anos Masculino 25 Nao --
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Informagées Complementares

Banco do Brasil

Agéncia: 1533-4

Fonte de Financiamento Proponente
Projeto de contrato de patrocinio no valor de no minimo 20%(vinte porcento) do total do projeto Néo
Projeto cujo objetivo seja a realizacdo de competicdes que estejam incluidos no calendario esportivo oficial, nacional ou internacional, das N3o
entidades de administragdo do desporto

Projeto Paradesportivo Nao
Projeto ~considerado como continuidade de projeto de atividade regular, executado ou em execugdo com o mesmo objeto, proponenete e local de N30
execugao

Projeto em localidade considerada de alta ou muito alta vulnerabilidade social Néo
Projeto enquadrado como manifestacdo desportiva educacional Sim
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— Objetivo do Projeto

O projeto Aprender para Vencer | busca promover a pratica esportiva como instrumento de integragao e inclusdo social, contribuindo para a formacao geral e
integral do beneficiario.

Complementar a formagao dos seus beneficidrios, promovendo o uso do esporte como ferramenta de formagao plena da cidadania, melhorando assim a
perspectiva da sociedade como um todo.

Possibilitar maior acessibilidade a prética esportiva;

Potencializar a descoberta de novos talentos;
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— Metodologia do Projeto

Com o objetivo de incentivar e difundir o desporto e suas modalidades, o Desportivo Rio Grande propde o projeto Aprender para Vencer | de manifestacao
desportiva educacional, com o intuito de ofertar o acesso a pratica esportiva no contraturno escolar, e ainda, potencializar a possibilidade de descoberta de novos
talentos.

O projeto Aprender para Vencer | tem como previsdo desenvolver aulas baseadas na iniciacdo esportiva por meio de 4 nucleos, sendo com 50 alunos cada,
abrangendo as modalidades de badminton, basquete, vélei e luta olimpica, totalizando o atendimento de pelo menos 200 criangas e adolescentes em seu
contraturno escolar.

PUBLICO BENEFICIADO
O Projeto beneficiara até 200 (duzentos) alunos, entre meninos e meninas, de 8 a 12 anos. Todos os alunos deveréo estar regularmente matriculados em
instituigdes de ensino, sendo que no minimo 50% das vagas serdo destinadas para alunos da rede publica de ensino.

Serao feitas as divulgagdes do projeto em meios de comunicagao do Instituto, em escolas locais e no Desportivo Potiguar. As inscrigdes serdo realizadas
obedecendo uma ordem de chegada, através de preenchimento da ficha de inscrigéo, apresentagdo de documento comprobatério de registro no ensino formal,
carteira de identidade ou certidao de nascimento, comprovante de endereco e preenchimento do formulario de avaliagdo saude (Par-Q/Ficha ANAMNESE).

Apds o preenchimento das vagas previstas, sera criada uma lista de espera e a partir da desisténcia formal de algum aluno, serd chamada outra crianga para
substitui-lo, de acordo com a sequéncia desta lista.

Para assegurar a qualidade e exceléncia na execugdo das atividades, serdo contratados para o projeto equipe de recursos humanos multidisciplinar.

A grade de horérios dos profissionais envolvidos e a atividades programadas, das rotinas didrias de treinamentos serdo encaminhados anexos, cumprindo
requisitos da ATO - Anélise Técnica Orgcamentaria, dentro dos formularios padrées determinados pelo Ministério do Esporte.

METODOLOGIA PREVISTA
As atividades desenvolvidas nessa proposta terdo duragado de 12 meses e obedecerao ao limite de 200 vagas, o nimero de vagas para cada modalidade podera
sofrer alteragdes de acordo com a demanda, respeitando-se o limite de 200 inscritos.

As aulas estdo previstas com duragdo de 60 a 90 minutos e de duas a trés vezes na semana, a depender da modalidade, nos periodos da manha e tarde,
considerando o contraturno escolar.

A metodologia do projeto se orienta a partir dos principios e fundamentos do Esporte Educacional, que prevé a democratizacdo do acesso ao conhecimento e a
pratica esportiva. Este conceito busca ampliar o repertério motor e processo cognitivo, contribuindo para o pleno desenvolvimento de criangas e adolescentes.

CRONOGRAMA DE EXECUGAO FiSICA
A proposta desse projeto sera de 12 (doze) meses de execucgao, contados a partir da assinatura do Termo de Compromisso e, consequentemente, a devida
autorizagdo para o seu funcionamento expedido pelo Ministério do Esporte, por meio da Diretoria de Programas e Politicas de Incentivo ao Esporte.

ACESSIBILIDADE
Cabe ressaltar que ficam asseguradas todas as medidas que garantam o acesso irrestrito as pessoas idosas, com deficiéncias fisicas e dificuldades quanto a
autonomia funcional, nos locais onde serdo realizadas as atividades esportivas, de acordo como preceitua as legislagdes vigentes.

DESTINAGAO DE MATERIAL PERMANENTE

Todo os materiais e equipamentos utilizados no projeto serdo armazenados em locais préprios destinados para esse fim, dentro dos préprios locais. Apés o
término do projeto, os equipamentos permanentes adquiridos serdo utilizados em agdes de continuidade de propostas similares desenvolvidas por esse
proponente e, na auséncia destes, serao doados para outras entidades de pessoas juridicas qualificadas, ou Ente publico.

FONTES DE RECURSOS

Informamos que ndo haverd qualquer fonte de recurso advinda da realizagéo do projeto e, que ndo haverd utilizacdo dos recursos incentivados para pagamento
de remuneracao de atletas profissionais conforme proibido pela legislagao da Lei de Incentivo ao Esporte, visto que ndo participarao do projeto atletas
profissionais conforme definigdo da legislacdo desportiva. Além disso, esse projeto ndo contempla a organizagdo de uma competigdo profissional.
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— Justificativa do Projeto

A prética esportiva proporciona a conquista de habilidades na busca pelo desenvolvimento e superacdo. Faz com que jovens desempenhem um papel mais ativo
de participagdo na sociedade. Também desenvolve caracteristicas como disciplina, agilidade e concentragdo, conceitos valiosos no progresso pessoal e social do
individuo.

O esporte, enquanto pratica social, € notadamente integrador e incentivador do convivio harmoénico e da promogao da salde. Ao contemplar as diversidades que
nos atravessam como humanos e passar a ser reconhecido como direito (Unesco, 1978), o esporte constitui-se hoje como uma estratégia essencial ao pleno
desenvolvimento das pessoas, com especial atencéo as criangas, adolescentes e jovens.

O Estatuto da Crianga e do Adolescente, em seu artigo 42, reconhece a pratica esportiva como direito a ser assegurado de forma prioritaria a populacao infanto-
juvenil. INDUBITALVEMENTE ESTA ENTIDADE, DECLARA QUE POR SI 50, NAO POSSUI CAPACIDADE DE ATRAIR INVESTIMENTO, CONFORME DISPOE O ART.24,
INCISO Il DO DECRETO 6.180/07. Portanto, atrelar as condigdes favordveis de realizagédo de um projeto desta magnitude ao pleito da Lei de Incentivo ao Esporte:
11.438/06 é fundamental.

Em virtude disto, entendemos que é fundamental ocupar de forma saudavel o tempo ocioso das criangas e adolescentes, que estdo cada vez mais expostas na
frente das telas. Hoje, ja é cientificamente comprovado que o excesso de telas tem impacto no desenvolvimento infantil. Entretanto, com estas agdes do projeto,
estaremos ndo apenas apresentando mais uma opgao de lazer, mas a possibilidade concreta de desenvolver o aparelho locomotor, a promogé&o de saude, a
criatividade, a observagao, o reflexo, as tomadas de decisdes e imaginagao, aspectos essenciais para desenvolvimento pessoal do beneficiario.

Através deste projeto, permitiremos o acesso de um maior nimero de criangas no processo de iniciagdo esportiva, estimulando a coordenagdo motora, o
desenvolvimento fisico, psicoldgico e a socializagdo, o que vai de acordo com o que propomos de contribuir para o desenvolvimento socioeducativo de criangas e
adolescentes através do esporte.

Estamos contribuindo tanto socialmente quanto no ambito pessoal, com a melhoria da qualidade de vida dos beneficiarios, mas queremos continuar com a
estimulagao do desafio esportivo, a busca de metas para vencer no esporte e na vida, e consequentemente desenvolver o bem-estar social dos beneficirios
através da modalidade. Porém, reconhecemos que por si s, nao temos a capacidade de atrair investimentos, conforme dispde o Art.24, inciso Il do Decreto
6.180/07. Portanto, atrelar as condigdes favoraveis de realizacdo de um projeto desta magnitude ao pleito da Lei de Incentivo ao Esporte 11.438/06 é
fundamental para que possibilite a formagdo geral e integral dos possiveis beneficiarios.
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— Meta Qualitativa

Meta:

META 1: Oferecer atividade esportiva para criangas e adolescentes de escolas publicas da regido.
Indicador:

Percentual de alunos de escolas publicas beneficiados pelo projeto.

Instrumento de Verificacao:

Comprovante de matricula ou declaragdo escolar.

Meta:

META 2: Melhorar o conhecimento dos beneficiarios acerca das modalidades.
Indicador:

Melhoria dos conhecimentos dos beneficidrios acerca das modalidades.
Instrumento de Verificacao:

Aplicagao de questionario em pelo menos 30% dos beneficiados.
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r— Meta Quantitativa

Meta:

META 1: Obter indice de satisfacdo de pelo menos 70% dos beneficiarios quanto a qualidade das aulas.
Indicador:

Percentual de satisfagdo dos beneficiarios nas aulas.

Instrumento de Verificacao:

Pesquisa aplicada a pelo menos 70% dos beneficiarios e envio dos relatérios.

Meta:

META 2: Atingir, pelo menos, 40% de beneficiados do sexo feminino do total de beneficiados do projeto.
Indicador:

Percentual final dos alunos do sexo feminino.

Instrumento de Verificacao:

Relacdo de beneficiados consolidada.
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Fonte de financiamento: Lei 11438

Acao Duracao Quantidade itens Valor total estimado
Encargos Trabalhistas 12 1 R$ 2.880,00

Uniformes 12 1446 R$ 77.205,00

Material de Consumo / Esportivo 12 288 R$ 58.344,80
Recursos Humanos 12 15 R$ 660.000,00

Seguro 12 200 R$ 36.000,00

Locagdo de Espagos 12 1 R$ 36.000,00

Total: 870.429,80
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Fonte de financiamento: Lei 11438

Acao Duracao Quantidade itens Valor total estimado
Servigos de Terceiros 12 2 R$ 90.000,00
Divulgagao / Promogéo 12 17 R$ 23.040,00
Total: 113.040,00
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—— Orcamento - Etapa orcamentdria Atividade Fim - Detalhamento

Fonte de financiamento: Lei 11.438
Total: R$ 870.429,80

Acéo: Encargos Trabalhistas

Duragdo: 12
Quantidade itens: 1
Valor total estimado: R$ 2.880,00

Item: Encargos trabalhistas - Estagiario - 1. Graduando em educagao fisica

Descrigao: Provisdo de Férias conforme estabelecido na planilha de custos do Governo Federal - aproximadamente 24% sobre o saldrio base.
Unidade: Encargo

Quantidade: 1

Valor unitario: R$ 240,00

Valor total: R$ 2.880,00

Acao: Uniformes

Duragdo: 12
Quantidade itens: 4
Valor total estimado: R$ 77.205,00

Item: Bermuda

Descricao: Bermuda confeccionada em DRY FIT de alta qualidade ou similar, proporciona conforto e flexibilidade para uniformizacéo dos alunos. MC: (200
beneficidrios + 13 RHs) x 2 unidades + 20% contingencia = 468 unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 468

Valor unitério: R$ 75,00
Valor total: R$ 35.100,00

Item: Camisa

Descrigado: Camiseta simples em dry fit ou similar personalizada - para uniformizagéo dos alunos. MC: (200 beneficiarios + 13 RHs) x 2 unidades + 20%
contingencia = 468 unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 468

Valor unitério: R$ 60,00
Valor total: R$ 28.080,00

Item: Sacochila

Descrigao: Sacochila para os alunos e RHs transportarem seus utensilios durante as atividades previstas do projeto. MC: (200 beneficiarios + 13 RHs) x 1 unidade
+ 20% contingencia = 255 unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 255

Valor unitério: R$ 25,00
Valor total: R$ 6.375,00

Item: Squeeze

Descrigao: Garrafinha para os alunos e RHs transportarem agua durante as atividades previstas do projeto. MC: (200 beneficidrios + 13 RHs) x 1 unidade + 20%
contingencia = 255 unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 255

Valor unitério: R$ 30,00
Valor total: R$ 7.650,00

Acao: Material de Consumo / Esportivo

Duracdo: 12
Quantidade itens: 8
Valor total estimado: R$ 58.344,80

Item: Bola de Basquete

Descricao: Bola de Basquete para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 5 unidades x 4 nlcleos + 10% contingencia = 22
unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 22

Valor unitario: R$ 360,00
Valor total: R$ 7.920,00

Item: Bola de Vélei

Descrigdo: Bola de Vélei para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 5 unidades x 4 nlcleos + 10% contingencia = 22
unidades.

Unidade: Unidade
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Quantidade: 22
Valor unitario: R$ 718,40
Valor total: R$ 15.804,80

Item: Carrinho de Bolas

Descrigao: Carrinho de Bolas para transportar material durante a realizacédo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1 projeto
Unidade: Unidade

Quantidade: 2

Valor unitério: R$ 550,00

Valor total: R$ 1.100,00

Item: Peteca de Badminton

Descrigdo: Peteca de Badminton para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. Kit com 6 petecas. MC: 10 kits x 4 nlcleos + 10%
contingencia = 44 unidades.

Unidade: Pacote
Quantidade: 44
Valor unitério: R$ 60,00
Valor total: R$ 2.640,00

Item: Raquete de Badminton

Descrigao: Raquete de Badminton para uso durante a realizagao das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 10 pares x 4 ndcleos + 10% contingencia =
44 unidades.

Unidade: Par
Quantidade: 44

Valor unitério: R$ 120,00
Valor total: R$ 5.280,00

Item: Rede de Badminton

Descricao: Rede de Badminton para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1 projeto
Unidade: Unidade

Quantidade: 2

Valor unitério: R$ 450,00

Valor total: R$ 900,00

Item: Rede de Voleibol

Descrigao: Rede para Voleibol para uso durante a realizagado das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1 projeto
Unidade: Unidade

Quantidade: 2

Valor unitério: R$ 350,00

Valor total: R$ 700,00

Item: Tatame

Descrigao: Local amortecedor para realizar as atividades previstas no projeto. Material EVA Medindo 1x1m com 4cm ou similar de espessura.
Unidade: Metro?

Quantidade: 150

Valor unitario: R$ 160,00

Valor total: R$ 24.000,00

Acao: Recursos Humanos

Duragdo: 12
Quantidade itens: 8
Valor total estimado: R$ 660.000,00

Item: Assistente Social - Curriculo Bésico

Descrigdo: Responsavel por garantir direitos e assisténcia para os alunos e familiares inscritos no projeto, de forma organizada e planejada, lutando contra os
problemas das injusticas que podem afetar os desamparados socialmente. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.

Unidade: Pessoa
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 5.000,00
Valor total: R$ 60.000,00

Item: Coordenador de Esporte

Descrigao: Responsavel por coordenar e estruturar as agdes de implementagdo e manutencgao das atividades esportivas, treinando e orientando a equipe de
trabalho. Distribuir, acompanhar e avaliar a execugdo das atividades, esclarecendo duvidas e administrando recursos. MC: 1 profissional para cada 2 ntdcleos

Unidade: Pessoa
Quantidade: 2

Valor unitério: R$ 6.000,00
Valor total: R$ 144.000,00

Item: Estagiario - 1. Graduando em educagdo fisica

Descricao: Responsavel por auxiliar os professores envolvidos no projeto nas diversas agdes atreladas a sua area de atuacdo. Atuar de forma responsavel com os
alunos, mantendo ambiente de colaboragdo e aprendizado de exceléncia, reportando-se aos professores. MC: 1 estagiério x 4 nlcleos

Unidade: Pessoa
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Quantidade: 4
Valor unitario: R$ 1.000,00
Valor total: R$ 48.000,00

Item: Nutricionista - Curriculo Bésico

Descrigado: Responsavel pelo planejamento alimentar e nutritivo dos beneficiados durante as atividades previstas do projeto. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.
Unidade: Pessoa

Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 4.000,00

Valor total: R$ 48.000,00

Item: Pedagogo(a)

Descrigdo: Responsavel por implementar processos de gestdo da aprendizagem de modo a garantir o alinhamento das inciativas as diretrizes e conceitos
pedagdgicos do projeto. MC: 1 profissional para os 4 nlcleos.

Unidade: Pessoa
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 5.000,00
Valor total: R$ 60.000,00

Item: Professor 1 - 1. Nivel superior completo em educagao fisica com registro no CREF.

Descrigao: Responsavel pela elaboragdo e aplicagao da aulas. Sera responsavel também pelo controle de chamada e relatérios mensais. MC: 1 professor x 4
nucleos

Unidade: Pessoa
Quantidade: 4

Valor unitério: R$ 4.000,00
Valor total: R$ 192.000,00

Item: Psicélogo - Curriculo Bésico

Descricao: Responsavel por dar suporte a preparagao dos beneficiados, desenvolvendo-os na parte psicolégica e emocional, complementando as atividades
propostas. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.

Unidade: Pessoa
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 5.000,00
Valor total: R$ 60.000,00

Item: Supervisor de Projeto

Descrigao: Profissional responsavel para supervisar das atividades previstas no projeto. MC: 1 pessoa x 1 projeto
Unidade: Pessoa

Quantidade: 1

Valor unitario: R$ 4.000,00

Valor total: R$ 48.000,00

Acao: Seguro

Duragdo: 12
Quantidade itens: 1
Valor total estimado: R$ 36.000,00

Item: Seguro de Vida

Descrigao: Seguro de Vida para alunos/ beneficidrios do projeto. MC: 200 alunos x 1 seguro = 200 pessoas asseguradas.
Unidade: Pessoa

Quantidade: 200

Valor unitério: R$ 15,00

Valor total: R$ 36.000,00

Acao: Locacao de Espacos

Duragdo: 12
Quantidade itens: 1
Valor total estimado: R$ 36.000,00

Item: Locagdo de Espago

Descrigao: Locagao de quadra para a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto, durante todo o dia (8horas). MC:4 nucleos x 1 quadra (8h x 5 dias
x 4,5 semanas x 12 meses)

Unidade: Locagao
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 3.000,00
Valor total: R$ 36.000,00
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—— Orcamento - Etapa orcamentaria Atividade Meio - Detalh 1to

Fonte de financiamento: Lei 11.438
Total: R$ 113.040,00

Acao: Servicos de Terceiros

Duragdo: 12
Quantidade itens: 2
Valor total estimado: R$ 90.000,00

ltem: Assessoria de Imprensa

Descrigdo: Servigo de assessoria de imprensa para auxiliar na divulgacado das agdes do projeto, a fim de contribuir para o fomento do esporte gerando visibilidade
aos parceiros e demonstrar a viabilidade do projeto através dos beneficios oportunizados pela Lei Federal de Incentivo ao Esporte. MC: 1 servigo x 12 meses

Unidade: Servico
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 1.500,00
Valor total: R$ 18.000,00

Item: Servico de Prestacdo de Contas

Descrigao: Contratagdo de empresa responsavel pela execugdo burocratica e acompanhamento continuo, prestagdo de contas parcial (se houver) e final do
projeto dentro das premissas previstas na Lei de Incentivo ao Esporte. Contempla servicos desde aprovagao até a finalizagdo (prestacéao de contas) do projeto.

Unidade: Servico
Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 6.000,00
Valor total: R$ 72.000,00

Acéo: Divulgacao / Promogéao

Duragdo: 12
Quantidade itens: 2
Valor total estimado: R$ 23.040,00

Item: Banner em Lona

Descrigao: Banner em Lona de 80 x 120 cm de Divulgagao do Projeto e para publicidade das marcas oficiais do Governo Federal, Ministério da Cidadania, Lei de
Incentivo ao Esporte e a Secretaria Especial do Esporte. MC: 4 unidades x 4 nlcleos. Total previsto = 16 unidades.

Unidade: Unidade
Quantidade: 16

Valor unitario: R$ 315,00
Valor total: R$ 5.040,00

Item: Servico de Fotografia

Descricao: Contratacdo de pessoa juridica especializada para fotos e making of das atividades previstas no projeto. MC: 1 servigo de fotografia x 12 meses
Unidade: Servico

Quantidade: 1

Valor unitério: R$ 1.500,00

Valor total: R$ 18.000,00

13 Impresso em 30/12/2025 &s 13:05.



Aprender para Vencer | o\ a
N2 Projeto: 2503477 k J)/xd,

Lei de Incentivo
ao Esporte~

Orcamento - Rest

Fonte de financiamento: Lei 11.438

Valor total estimado

Total Atividade Fim

R$ 870.429,80

Total Atividade Meio

R$ 113.040,00

Total Atividade Fim + Meio

R$ 983.469,80

Elaboragao + Captacdo de Recursos R$ 98.346,98
Elaboracéo + Captacdo de Recursos(%) 10.00%
Total Parcial R$ 1.081.816,78
Acompanhamento do projeto R$ 0,00

Total Geral

R$ 1.081.816,78

Fonte de financiamento:Todas

Valor total estimado!

Lei 11.438

R$ 983.469,80

Recursos Préprios R$ 0,00
Recursos Publicos R$ 0,00
Outros Incentivos Fiscais R$ 0,00
Outros Recursos R$ 0,00
Receitas Previstas R$ 0,00

Total do Projeto

R$ 983.469,80
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—— Orgcamento Analitico - Fonte de Financiamento: Lei 11.438

Atividade Fim
N2 ltem

1 |Agao: Encargos Trabalhistas
Encargos trabalhistas - Estagiario - 1.
"“|Graduando em educagao fisica

2 |Agao: Uniformes

2.1/Bermuda
2.2|Camisa
2.3|Sacochila

2.4/Squeeze

Aprender para Vencer |
N2 Projeto: 2503477

Lei de Incentivo

ao Esporte~

Descricao

Provisdo de Férias conforme estabelecido na planilha de custos do Governo Federal - aproximadamente 24% sobre o salario base.

Bermuda confeccionada em DRY FIT de alta qualidade ou similar, proporciona conforto e flexibilidade para uniformizagdo dos alunos. MC:
(200 beneficiarios + 13 RHs) x 2 unidades + 20% contingencia = 468 unidades.

Camiseta simples em dry fit ou similar personalizada - para uniformizagdo dos alunos. MC: (200 beneficiarios + 13 RHs) x 2 unidades +
20% contingencia = 468 unidades.

Sacochila para os alunos e RHs transportarem seus utensilios durante as atividades previstas do projeto. MC: (200 beneficiarios + 13 RHs)
x 1 unidade + 20% contingencia = 255 unidades.

Garrafinha para os alunos e RHs transportarem agua durante as atividades previstas do projeto. MC: (200 beneficidrios + 13 RHs) x 1
unidade + 20% contingencia = 255 unidades.

3 |Acao: Material de Consumo / Esportivo

3.1|Bola de Basquete
3.2|Bola de Volei
3.3|Carrinho de Bolas
3.4|Peteca de Badminton

3.5|Raquete de Badminton

3.6/Rede de Badminton
3.7|Rede de Voleibol
3.8|Tatame

4 |Acao: Recursos Humanos

4.1|Assistente Social - Curriculo Basico
4.2|Coordenador de Esporte

Estagiario - 1. Graduando em
4.3 n e
educacao fisica

4.4|Nutricionista - Curriculo Bésico

4.5|Pedagogo(a)

Professor 1 - 1. Nivel superior
4.6|/completo em educacao fisica com
registro no CREF.

4.7|Psicélogo - Curriculo Basico

4.8|Supervisor de Projeto
5 |Acao: Seguro

Bola de Basquete para uso durante a realizagao das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 5 unidades x 4 ntcleos + 10%
contingencia = 22 unidades.

Bola de Volei para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 5 unidades x 4 nucleos + 10%
contingencia = 22 unidades.

Carrinho de Bolas para transportar material durante a realizagédo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1
projeto

Peteca de Badminton para uso durante a realizacdo das atividades esportivas previstas no projeto. Kit com 6 petecas. MC: 10 kits x 4
nucleos + 10% contingencia = 44 unidades.

Raquete de Badminton para uso durante a realizagao das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 10 pares x 4 nucleos + 10%
contingencia = 44 unidades.

Rede de Badminton para uso durante a realizacdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1 projeto
Rede para Voleibol para uso durante a realizagdo das atividades esportivas previstas no projeto. MC: 2 unidades x 1 projeto
Local amortecedor para realizar as atividades previstas no projeto. Material EVA Medindo 1x1m com 4cm ou similar de espessura.

Responsavel por garantir direitos e assisténcia para os alunos e familiares inscritos no projeto, de forma organizada e planejada, lutando
contra os problemas das injusticas que podem afetar os desamparados socialmente. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.

Responsavel por coordenar e estruturar as agdes de implementacédo e manutengao das atividades esportivas, treinando e orientando a
equipe de trabalho. Distribuir, acompanhar e avaliar a execugao das atividades, esclarecendo duvidas e administrando recursos. MC: 1
profissional para cada 2 nucleos

Responsavel por auxiliar os professores envolvidos no projeto nas diversas agdes atreladas a sua area de atuagao. Atuar de forma
responsavel com os alunos, mantendo ambiente de colaboragdo e aprendizado de exceléncia, reportando-se aos professores. MC: 1
estagiario x 4 nucleos

Responsavel pelo planejamento alimentar e nutritivo dos beneficiados durante as atividades previstas do projeto. MC: 1 profissional para
0s 4 nucleos.

Responsével por implementar processos de gestdo da aprendizagem de modo a garantir o alinhamento das inciativas as diretrizes e
conceitos pedagégicos do projeto. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.

Responsavel pela elaboragdo e aplicagao da aulas. Sera responsavel também pelo controle de chamada e relatérios mensais. MC: 1
professor x 4 nucleos

Responsavel por dar suporte a preparagdo dos beneficiados, desenvolvendo-os na parte psicolégica e emocional, complementando as
atividades propostas. MC: 1 profissional para os 4 nucleos.

Profissional responséavel para supervisar das atividades previstas no projeto. MC: 1 pessoa x 1 projeto
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Quantidade Unidade Duracao

255

255

22

22

44

44

150

Encargo

Unidade

Unidade

Unidade

Unidade

Unidade

Unidade

Unidade

Pacote

Par

12

Unidade |1
Unidade |1

Metro?

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Pessoa

Total Atividade Fim: R$ 870.429,80

12

12

12

12

12

12

12

12

Vir
Unitério

R$ 240,00

R$ 75,00

R$ 60,00

R$ 25,00

R$ 30,00

R$ 360,00

R$ 718,40

R$ 550,00

R$ 60,00

R$ 120,00

R$ 450,00
R$ 350,00
R$ 160,00

R$ 5.000,00/R$ 60.000,00

R$ 6.000,00/R$ 144.000,00

R$ 1.000,00/R$ 48.000,00

R$ 4.000,00|R$ 48.000,00

R$ 5.000,00/R$ 60.000,00

R$ 4.000,00/R$ 192.000,00

R$ 5.000,00|R$ 60.000,00

R$ 4.000,00/R$ 48.000,00

Total

R$ 2.880,00

R$ 35.100,00

R$ 28.080,00

R$ 6.375,00

R$ 7.650,00

R$ 7.920,00

R$ 15.804,80

R$ 1.100,00

R$ 2.640,00

R$ 5.280,00

R$ 900,00
R$ 700,00
R$ 24.000,00
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N2 Projeto: 2503477

Atividade Fim
N2 Item

5.1/Seguro de Vida
6 |Acao: Locacao de Espagos

6.1|Locacao de Espaco

Atividade Meio

"“|Fotografia

N2 Item Descricao Quantidade Unidade Duracéao Vlr_ - Total
Unitario
1 Acao: Servicos de Terceiros
Assessoria de Servigo de assessoria de imprensa para auxiliar na divulgagao das agdes do projeto, a fim de contribuir para o fomento do esporte gerando visibilidade aos .
. : o X . . X . ) ; 1 Servigo |12 R$ 1.500,00|R$ 18.000,00
Imprensa parceiros e demonstrar a viabilidade do projeto através dos beneficios oportunizados pela Lei Federal de Incentivo ao Esporte. MC: 1 servigo x 12 meses
Servigo de " . " - . " . ) .
= Contratacao de empresa responsavel pela execucao burocratica e acompanhamento continuo, prestacao de contas parcial (se houver) e final do projeto dentro .
1.2 z;e:tt:sgao de das premissas previstas na Lei de Incentivo ao Esporte. Contempla servigos desde aprovagao até a finalizagdo (prestagdo de contas) do projeto. servico 12 R$ 6.000,00|R$ 72.000,00
2 |Acao: Divulgacao / Promocao
Banner em Lona de 80 x 120 cm de Divulgagao do Projeto e para publicidade das marcas oficiais do Governo Federal, Ministério da Cidadania, Lei de Incentivo .
2.1|B L : N . , . . 16 Unidade |1 R$ 315,00 |R$ 5.040,00
anner em Lona ao Esporte e a Secretaria Especial do Esporte. MC: 4 unidades x 4 nlcleos. Total previsto = 16 unidades. nidade $ $
2.2 Servico de Contratagdo de pessoa juridica especializada para fotos e making of das atividades previstas no projeto. MC: 1 servigo de fotografia x 12 meses 1 Servigo |12 R$ 1.500,00/R$ 18.000,00

Lei de Incentivo
ao Esporte~

A 8 q = VIr
Descricao Quantidade Unidade Duragao Unitério Total
Seguro de Vida para alunos/ beneficidrios do projeto. MC: 200 alunos x 1 seguro = 200 pessoas asseguradas. 200 Pessoa |12 R$ 15,00 R$ 36.000,00
Locagao de quadra para a realizagao das atividades esportivas previstas no projeto, durante todo o dia (8horas). MC:4 nucleos x 1 quadra 1 Locacdo |12 R$ 3.000,00/R$ 36.000,00

(8h x 5 dias x 4,5 semanas x 12 meses)
Total Atividade Fim: R$ 870.429,80

Total Atividade Meio: R$ 113.040,00

Total Atividade Fim + Meio: R$ 983.469,80
Elaboracdo + Captacao de Recursos: R$ 98.346,98
Elaboracao + Captacao de Recursos(%): 10.00 %
Total Geral: R$ 1.081.816,78
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